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Je souhaite recevoir : 

 Guide N°1 Comment réussissent les meilleurs revendeurs ? 
au prix unitaire de 30 € (+ 3,80 € de participation aux frais de port)

  Guide N°2 Comment s’adapter aux mutations ?
au prix unitaire de 30 € (+ 3,80 € de participation aux frais de port)

 Guide N°3 Ouvrir un point de vente (ou un rayon dans son point 
de vente) dans le domaine des Activités manuelles créatives 
au prix unitaire de 30 € (+ 3,80 € de participation aux frais de port)

   Offre spéciale : Les 3 guides au prix global forfaitaire de 70 € 
(+ 7,60 € de participation aux frais de port)

Offre spéciale adhérents Créaplus et Créalliance 
    24 € l'exemplaire (envoi offert). Quel N°?   1   2   3
 50 € les 3 guides, commandés ensemble (envoi offert).

 Avant d'ouvrir un point de vente
Les questions à se poser avant d'ouvrir. 
Faut-il une étude de marché ? Faut-il opter 
pour une franchise ?

 Avant d'ouvrir un rayon : 
Les questions à se poser ; les différentes 
manières de procéder ; les solutions géné-
ralement adoptées.

 Choisir son secteur d'activité 
Loisirs créatifs, arts du fil, encadrement, 
beaux-arts.

 Trouver un point de vente

 Où être aidé : les organisations pro-
fessionnelles, chambres de commerce, 
les fournisseurs qui proposent leur aide.

 Votre banquier : perception du 
secteur par les banques ; que peut-
on leur demander ? Comment les 
convaincre ?

 Les magasins « modèles » : 
portraits de magasins modèles, réels ou 

fictifs, emplacement, surface, loyer ; 
équipe de vente ; politique commerciale 
adoptée, résultats obtenus.

 Finaliser son projet : côté finance ; 
architecture et magasin ; merchandising ; 
recruter ; construire une identité de point 
de vente.

 Ouvrir et le faire savoir : quelles 
opérations retenir et comment les effec-
tuer ; les relations avec les passionnés ; 
opérations caritatives ; travailler avec les 
collectivités.

 Politique d'achat et de vente : le 
stock à réunir pour débuter dans chacun 
des quatre secteurs ; les conditions obte-
nues ; les animations commerciales.

 Les difficultés à anticiper : la con-
currence des grandes enseignes et des 
hypers ; problèmes de stocks, questions 
de trésorerie ; phénomènes de mode ; 
comment développer son affaire ?

Guide paru à l’occasion du SMAC 2005. Il s’adresse 
principalement aux porteurs de projet qui envi-
sagent d'entreprendre dans ce domaine et qui se 
posent une multitude de questions. 
Il donne succinctement quelques conseils utiles et 
pratiques dans ce domaine spécifique. 

Guide N°3 
Ouvrir un point de vente (ou un rayon 
dans son point de vente) dans le domaine 
des activités manuelles créatives. 


